Jugador
Nombre del personaje
Sexo
Raza
Categoría
Nivel


Fuerza

Destreza

Constitución

Inteligencia

Sabiduría

Carisma


Resistencia

Puntería

Salud

Razón

Intuición

Liderazgo


Musculos

Equilibrio

Buena forma

Conocimiento

Voluntad

Apariencia

Frz
Prob

Golpe

Aj.

Daño

Peso

Autorizado
Kgs
Esfuerzo

Máximo
Kgs
Abrir

Puertas

Doblar barras

Alzar puertas
%

Experiencia

Des
Aj.

Reacción

Aj. ataque

Proyectil

Aj. 

Defensivo










Con
Aj.

PG

Shock del

Sistema
%
Supervivencia

Revivicación
%
Protección

Veneno

Regeneración






Int
Núm.

Lenguajes

Nivel de 

Conjuros
º
Aprender

Conjuros
%
Conjuros/

Nivel

Inmunidad a

Conjuros




Próximo nivel

Sap
Aj. Def.

Mágica

Bonificación

Conjuros



Fracaso

Conjuros
%
Inmunidad a Conjuros






Car
Núm. Max.

Servidores

Lealtad

Base

Ajuste

Reación










Paralización


Cetro

Petrificación

Arma de

Aliento


GAC0

Clase de 

Armadura

Puntos de golpe


Veneno


Vara

Polimorfismo

Conjuros


Melee


Melee


Daño

Muerte

Mágica


Varita



Conjuros

Mente


Proyec


Proyec




Puntos de Personaje


Carga


Categoría


Movimiento


Dinero

M.Pl.
M.O.
M.E.
M.P.
M.C.

Armas
# At.
GAC0
( / Med
Gra / (
Talla
Tipo
Veloc
Peso
Corto
Medio
Largo









































































































Equipo, Objetos mágicos y Cosas

































