EL DIOS OSCURO








PNJ's:





GUARDIAS NIVEL 4:





CA: 4 (mallas y escudo)


MV: 12


DG: 5D8


AT: (1 espada larga); Daño: 1D8


AL: NM


GACO: 16


PE: 900





PARROQUIANOS NIVEL 2:





CA: 10


MV: 12


DG: 2D8


AT: 1 (puños: 1D4, sillas:1D6, cuchillo: 1D4)


AL: N


GACO: 19


PE: 15





MONJES GUERREROS NIVEL 4:





CA: 4 (mallas y escudo)


MV: 12


DG: 5D8


AT: 1 (maza ceremonial: 1D8+2)


AL: N


GACO: 16


PE: 900





SUMO SACERDOTE NIVEL 9:





CA: 4 (brazaletes y anillo de mago)


MV: 12


DG: 36 p.v.


AT: conjuros de hasta nivel 5.(a elección del DM). Daga: 1D4


AL: CM


GACO: 18


PE: 5000 p.e.





WYNDLASS:





CA: 3


MV: 3


DG: 96 p.v. (12D8)


AT: 11, uno por cada tentáculo, no puede utilizar más de 8 a al vez. Daño: 1D10+1D4 (espinas)


GACO: 9


PE: 7000 p.e.





COMBATE: Si un Windlass atrapa con sus tentáculos a alguien (esto ocurre automáticamente siempre que el Wyndlass tenga éxito en su ataque) la víctima deberá superar una tirada de Doblar barras/ Alzar puertas. Aunque se libere, el PJ sufre un daño de 1D6 por cada miembro que tiene atrapado a causa de las espinas.


