Práctica # 1

Utilización del objeto DATACONTROL

Objetivo: 

Aprender el funcionamiento del DATACONTROL para el acceso a bases de datos.

¿QUE ES UN DATACONTROL?

El objeto Data Control es un tipo de control pensando para el acceso a bases de datos. El sistema de programación de acceso a bases de datos tiene dos tipos de herramientas diseñadas para este fin:

· DAO

· Datacontrols 

Los DAO o Data Access Objects son objetos no visibles para acceder a bases de datos; es decir , no implementan ninguna interfaz propia de cara al usuario. 

Los Data Objects permiten el acceso a bases de datos desde programación exclusivamente. 

La finalidad básica de un Datacontrol es acelerar las fases de desarrollo de mantenimiento de archivos. 

La propiedad DATABASE establece qué archivo de base de datos queremos abrir.

Dentro de una base de datos podemos tener una o varias tablas, lo cual quiere decir que una base de datos no es lo mismo que un archivo de datos o una tabla.

La propiedad Connect contiene un alfanumérico que especifica el tipo de formato de la base a la que nos queremos conectar. 

La propiedad RecordSource establece una de estas dos cosas: 

La tabla dentro de la base de datos a la que queremos acceder, o bien la sentencia SELECT que emplearemos para acceder a los datos de una o varias tablas

La propiedad recordsource de un Data Control.

La propiedad Recordsource de un Data Control se diseño para utilizarse de dos formas:

1. Para especificar la tabla de la cual queremos recuperar los datos. 

2. Para especificar una sentencia SELECT que obtenga datos concretos de una o varias tablas

Material Utilizado:

Computadora Pentium MMX 200 MHz.

40 MB en RAM

5.4 GB en HD

Visual Studio

Microsoft Access 97

Desarrollo:

1. Crear un nuevo proyecto.

2.  Agregar el objeto DATACONTROL 

3. Asignar propiedades al objeto DATACONTROL (Data1) 

4. Agregar tres objetos TEXTBOX a la forma los cuales serán ligados con los campos de la tabla Authors a la cual hace referencia el DATACONTROL. 

5. Agregar seis botones que son: Agregar, Modificar, Eliminar, Guardar, Cancelar, Salir.

Conclusiones:

El DATACONTROL  permite manejar de una manera facil la base de datos. El DATACONTROL tiene ventajas contra el uso de objetos DAO. Podemos decir que un DATACONTROL esta basado en DAO con ciertas operaciones incluidas.

Práctica # 2

Utilización de DAO para el acceso a bases de datos

Objetivo: 

Aprender el funcionamiento de DAO para el acceso a bases de datos.

El DATABASE permite declara una variable de este tipo para hacer referencia a una base de datos. Una vez abierta la instancia DATABASE a través de una variable se hace referencia una tabla de la base de datos a través de una instancia RECORDSET.  Hay tres tipos:

· Table. Para accesar a una tabla completa de la base de datos. 

· Dynaset. Permite acceder a todos o a un conjunto de los campos de una tabla.

· Snapshot. Este tipo permite obtener datos de la tabla. 

Material Utilizado:

Computadora Pentium MMX 200 MHz.

40 MB en RAM

5.4 GB en HD

Visual Studio

Microsoft Access 97

Desarrollo:

Crear un nuevo proyecto.

Agregar variables en el apartado General de la forma para accesar a la base de datos y una tabla. 

Agregar tres objetos CAJAS DE TEXTO las cuales serán ligados con los campos de la tabla Authors a la cual hace referencia el DATACONTROL. 

Agregar a la forma tres ETIQUETAS las cuáles mostrarán los valores de los campos del registro actual de la tabla. 

Modificar las propiedades las CAJAS DE TEXTO: 

Agregar once BOTONES. (Abrir, Modificar, Eliminar, Guardar, Cancelar, Siguiente, Registro, Primero, Ultimo y Salir)

Conclusiones:

DAO nos permite manejar una base de datos teniendo a nuestra disposición métodos y propiedades para su programación. 

El uso de DAO presenta ventajas sobre el uso de DATACONTROLS.

Práctica # 3

Exploración del objeto DAO.

Propiedades de la base de datos. 

Colección de tablas y propiedades. 

Colección de campos y propiedades.

Objetivo: 

Aprender las propiedades de las bases de datos, tablas y campos bajo el modelo de datos DAO.

Los DAO son objetos no visibles para acceder a bases de datos.

Propiedades de una base de datos:

· Name.
· Connect.
· Updatable. 
· Version. 

Propiedades de una tabla:

· Name. 
· BOF. 
· Bookmarkable. 
· EOF. 
· NoMatch. 

· RecordCount. 
· Sort. 
· Type. 
· Dynaset 

· Table 

· Snapshot 

Propiedades de un campo DAO:

· Type. 
· Name 

· Size.
· SourceTable.
· DataUpdatable.
· DefaultValue.
·  Required.
·  AllowZeroLength.

Material Utilizado:

Computadora Pentium MMX 200 MHz.

40 MB en RAM

5.4 GB en HD

Visual Studio

Microsoft Access 97

Desarrollo:

· Crear un nuevo proyecto estándar en Visual Basic 

· Agregar los siguientes controles a la forma: 

3 TextBoxes tipo multilinea. 

2 Listas 

Un Textbox

Un control CommonDialog 

Un botón 

Conclusiones:

DAO proporciona muchas propiedades y métodos que permiten el manejo de bases de datos independientemente de cualquier aplicación SMBD. 

Práctica # 4

Creación de una Base de Datos

Objetivo:
Conocer los métodos existentes para la creación de una base de datos, así como para agregar nuevas tablas a la base de datos y nuevos campos a las tablas.

Material Utilizado:

Computadora Pentium MMX 200 MHz.

40 MB en RAM

5.4 GB en HD

Visual Studio

Microsoft Access 97

Desarrollo:

· Crear un nuevo proyecto estándar en Visual Basic 

· Agregar a la forma los controles necesarios para establecer la interfaz que servirá para crear una base de datos. 

· Crear un procedimiento que permite crear una nueva base de datos.

· Crear un procedimiento que permite crear una nueva tabla en una base de datos.

· Crear un procedimiento que permite asignar las propiedades a un campo y agregarlo a una tabla, así también crear un índice para este campo si el usuario así o desea. 

Conclusiones:

DAO proporciona muchas propiedades y métodos que permiten la creación de una base de datos sin necesidad de utilizar otras aplicaciones para estos propósitos. 

Se pueden crear nuevas tablas en la base de datos, nuevos campos en una tabla y nuevos índices para campos. 

La mayoría de las propiedades pueden ser manipuladas en tiempo de ejecución lo cual da una gran flexibilidad.

REPORTE PRÁTICA #5

Objetivo:

Aprender a usar los marcadores (Bookmarks) en búsquedas sobre recordsets tipo Dynaset utilizando el método FindFirst.

Los diferentes tipos de recordset de la colección DAO proporcionan diferentes opciones de búsqueda que se ajustan a necesidades específicas. 

El recordset tipo Dynaset sobre el cual se pone la atención en esta práctica proporciona métodos de búsqueda secuencial (FindFirst, FindNext, FindLast), es decir no hace búsquedas sobre índices lo cual hace a las búsquedas un proceso que deja mucho de ver sobre grandes cantidades de registros. Por ello este método esta orientado a bases de datos con una cantidad relativamente pequeña de registros. 

También disponemos de la propiedad Nomatch, que nos informa acerca del resultado de la búsqueda. Nomatch retorna un booleano, de manera que si el resultado de la búsqueda devuelve un registro que cumpla la condición, Nomatch será False, y si no encuentra ningún registro, tomará el valor true.

Bookmarks (Marcadores)

En base a datos relacionales no existe el concepto de número de registro. En otras bases de datos anteriores al concepto relacional, existian variables, como RECNO en Borland Dbase, que permitían volver a posicionarse en un registro dado.

Para emular este comportamiento, desde Vbasic disponemos de Bookmarks. El concepto de Bookmarks lo entendemos rápidamente si ponemos un ejemplo. Imaginese la novela que está usted leyendo antes de irse a dormir la tiene encima de la mesilla. Cada noche va leyendo una páginas y al día siguiente continua en el punto en la que dejó el día anterior. Para saber en que punto la dejo, puede optar por uno de estos dos sistemas:

· Acordarse del número de la página 

· Poner una marca en el libro con un trozo de papel 

El recordset tipo Table proporciona el método seek para realizar búsquedas sobre grandes cantidades de registros donde el tiempo de búsqueda es muy importante. Así el método seek se ejecuta en base a un ínidce específico que hace de las búsquedas un proceso rápido y eficiente.

Material Utilizado:

Computadora Pentium MMX 200 MHz.

40 MB en RAM

5.4 GB en HD

Visual Studio

Microsoft Access 97

Desarrollo:

· Crear un nuevo proyecto.

· Agregar a la forma los controles necesarios para establecer la interfaz que servirá para realizar búsquedas sobre una tabla de una base de datos. 

· Creas un procedimiento que permite desplegar los campos de una tabla cualquiera en el comboBox. 

· Creas un procedimiento que permite realizar búsquedas sobre la tabla de la base de datos a partir del campo, operador y valor seleccionado por el usuario.

Conclusiones:

DAO proporciona métodos de búsqueda que se adaptan a diferentes necesidades del programador. El método FindFirst nos proporciona un método sencillo para realizar búsquedas secuenciales en base a un "criterio de búsqueda". Este método puede resultar ineficaz cuando estamos manejando grandes cantidades de registros. El método Bookmark se usa de la mano con el método FindFirst permitiéndonos reposicionar el puntero de registro en la posición en la cual se encontraba antes de realizar una búsqueda insatisfactoria.

Por otro lado el método Seek (utilizado en recordsets tipo Table) permite realizar búsquedas utilizando índices que hacen de las búsquedas un proceso rápido y eficiente. 

Reporte de la práctica #6

Objetivo: 

Hacer Busquedas en una Base de Datos con ordenes SQL. Así como también generar el formulario correspondiente a la consulta dada y poder hacer adiciones, cambios y eliminación de registros.

A continuación se explica la sintáxis y los parámetros de la instrucción SELECT que serán necesarios para la elaboración de esta práctica.

Desarrollo:

· Crear un nuevo proyecto. 

· Agregar un dos formas al proyecto: La primera dedicada a las consultas de usuario y la segunda que desplegara los campos correspondientes. 

· Agregar los controles necesarios para la selección de campos, generación de condiciones y selección de campos para ordenación de los registros resultado. 

· En la segunda forma se generarán en tiempo de diseño los controles necesarios para la captura, modificación y eliminación de registros. Así la apariencia de la segunda forma variara dependiendo de la tabla seleccionada. 

Conclusiones:

SQL nos permite hacer cualquier tipo de consultas mediante sus sentencias. Lo difícil en esta practica es saber SQL.

_____

Reporte de la práctica #7

Acceso a base de datos por medio de ODBC

Objetivo: 

Mediante DAO se pueda accesar a una base de datos por medio de un DSN de ODBC y poder hacer cambios, adiciones y eliminaciones de registros.

Es una interfaz de aplicación estándar (API) para acceso a datos en DBMS (Sistemas Manejadores de Bases de Datos) relacionales y no relacionales. 

Además de que es una tecnología que provee una interfaz común para acceso a bases de datos heterogéneas, esta basado en SQL como un está estándar de acceso a datos. 

Esta interfaz provee máxima interoperabilidad: una aplicación sencilla puede accesar diferentes sistemas manejadores de bases de datos SQL a través de un conjunto de código común. Estos habilitan un diseño para construir y distribuir una aplicación Cliente/Servidor sin designar un DBMS específico. Los controladores de la base de datos son entonces quienes crean el enlace de la aplicación al DBMS que escoja el usuario. 

Permite la comunicación con cualquier base de datos mediante una interfaz común que se conoce como controlador ODBC, este controlador contiene código que entiende las características específicas de una base de datos en particular, y proporciona acceso a ella mediante un conjunto estándar de llamadas API. 

Además de que es una interfaz que permite la flexibilidad y compatibilidad total entre casi cualquier base de datos y una aplicación, generalmente con solo cambiar el controlador ODBC. Sin embargo, en ocasiones se requiere que la aplicación se comunique directamente con la API de ODBC para tener un desempeño óptimo de ODBC. Esta comunicación implica un grado mayor de complejidad.

Un controlador ODBC es una biblioteca que entiende como comunicarse con la base de datos subyacente. Generalmente son ofrecidos por el proveedor de la base de datos o compañía de software independiente.

UTILIDADES

PRIVATE
 Cuando se desea crear aplicaciones utilizando bases de datos independientes. 

Cuando se va a crear una aplicación que necesite ser compatible con datos ya existentes en alguna base de datos. 

Permite la transportación de aplicaciones ya existentes de un lenguaje a otro. 

CARACTERISTICAS

· PRIVATE
Flexibilidad y compatibilidad total con casi cualquier base de datos. 
· Las aplicaciones no están atadas a un vendedor API propio. 
· Las declaraciones SQL pueden ser explícitamente incluidas en el código fuente o construidas en tiempo de ejecución. 
· Una aplicación puede ignorar los protocolos de comunicación de datos fundamentales. 
· Los datos pueden ser enviados y recibidos en un formato que sea conveniente a la aplicación.
· ODBC es diseñado en unión con el surgimiento internacional del estándar de interfaz de nivel llamado ISO. 
· Hay controladores de bases de datos ODBC disponibles hoy en día para 55 de las bases de datos más populares.
Data Source Name

El "data source name" es una cadena textual que es usada para hacer referencia a la fuente de datos por los programas de aplicación. Un identificador único debe ser provisto para cada fuente de datos.

Existen 3 tipos de DSN:

3. DSN de usuario: Un origen de datos de usuario solo se puede ver y utilizar en el equipo actual. 

4. DSN de sistema : Un origen de datos de sistema se puede ver y utilizar por todos los usuarios de este equipo, incluyendo los servicios de NT. 

5. DSN de archivo: Los usuarios que tengan el mismo controlador instalado pueden compartir los DSN de archivo.

Material Utilizado:

Computadora Pentium MMX 200 MHz.

40 MB en RAM

5.4 GB en HD

Visual Studio

Microsoft Access 97

Desarrollo:

1.- Primero seleccionar el icono de fuentes de datos ODBC que se localiza en el panel de control.

2.- Se debe seleccionar la pestaña DSN de usuario/ MS Access 97. 

3.- Seleccionaremos "Microsoft Access Driver (*mdb)". 

4.- Una vez creado nuestro DSN procedemos a desarrollar la interfaz de nuestra aplicación. 

Conclusiones:

Con ODBC es mas facil, ya que usamos otras opciones que no estan dentro de Visual Basic. 

Reporte de la práctica #8

Objetivo:

Implementar el objeto "Remote Data Control" en una aplicación VB para acceso a una base de datos por medio de ODBC.

RDO es una tecnología propietaria de Microsoft que nos permite el acceso a una base de datos a través de ODBC y utilizando SQL como lenguaje de consulta e intercambio en la base de datos.

RDO es implementado como una fina capa de código sobre ODBC y presenta las siguientes ventajas:

No es necesario programar directamente sobre la API ODBC 

Proporciona un rendimiento muy similar al de ODBC 

Los controles DATA y controles enlazados están disponibles en esta tecnología 

Así RDO ha sido una tecnología que se ha popularizado para acceso a servidores SQL.

Material Utilizado:

Computadora Pentium MMX 200 MHz.

40 MB en RAM

5.4 GB en HD

Visual Studio

Microsoft Access 97

Desarrollo:

El desarrollo de este proyecto esta basado en la práctica No. 1, el cambio radica en el uso del control "Remote Data Control" por el control "Data Control". 

1. La funcionalidad de esta práctica será exactamente la misma que la de la práctica No.1 

2. Se debe hacer una referencia al "Microsoft Remote Data Control" desde el menu Project/References 

3. Agregar el control "Remote Data Control" a la forma 

4. Crear un DSN de ODBC a la base de datos Biblio (ver como crear un DSN en la práctica No. 7) 

5. Las propiedades del "Remote Data Control" serán las siguientes: 

· Name: Remote1 

· DataSourceName: Biblio (nombre de tu DSN de ODBC creado previamente) 

· SQL: Select * from Authors (equivalente al RecordSource del DATA CONTROL) 

7. Nota que la instancia Recordset en DAO se llama ResulSet en RDO

8. La apariencia del proyecto sería similar a la siguiente:


Conclusiones:

RDO nos proporciona una interfaz muy simple para acceso a bases de datos remotas, y es muy similar al Data Control para acceso a bases de datos locales lo cual proporciona gran flexibilidad al programador en la utilización de este control.

Basándose en la práctica No.1 esta práctica puede ser desarrollada en poco tiempo gracias a la gran compatibilidad de los DATA y REMOTE controls. 

Debido a que RDO es implementado como una capa muy fina de código sobre ODBC su eficiencia es mejor y se puede comprobar en bases de datos que contienen grandes cantidades de registros.

INVESTIGACION

Investigación sobre las características, ventajas y desventajas de los objetos RECORDSET tipo:

· Dynaset 

· Snapshot 

· Table

DYNASET

Objeto Recordset tipo Dynaset

Se le considera una tabla virtual la cual se almacena ya sea en memoria RAM o en el disco duro como parte de la memoria SWAP.

· Sus requerimientos de memoria son menores comparado con otros objetos de datos. 

· Potentes opciones de actualización 

· Permite realizar operaciones de ordenación, filtrado y clonación 

· Son dinámicos es decir permiten modificar registros, borrar, agregar nuevos, etc. 

· Se pueden generar a partir de varias tablas 

· Permiten el uso de marcadores, filtros, hacer, búsquedas, etc. 

· Permite la actualización de datos vía ODBC

Deventajas:

· No se puede especificar un índice 

· No se puede utilizar el método SEEK 

· Existe el riesgo de error cuando otro usuario modifique registros

Objeto recordset de tipo Table

· Accede a la tabla física 

· Se pueden especificar índices de búsqueda y usar SEEK 

· No permite usar la clausula "SELECT …" y recuperar varias tablas 

· No se pueden usar marcadores, ni filtros, ni accesar a través de fuentes de datos ODBC.

Ventajas

· Rapidez en búsquedas utilizando índices 

· Poca memoria en la PC local 

· Actualización inmediata 

· Búsquedas rápidas en tablas enormes

Objeto Recordset tipo Snapshot

Los Snapshots son objetos de acceso a bases de datos pertenecientes al subconjunto de los recordsets con las siguientes características:

· Son objetos de solo lectura;es decir, no podemos utilizar métodos como AddNew o Update 

· No cambian dinámicamente. Representan una fotografía de un conjunto de datos en un momento dado. 

· Tienen mayor rapidez de acceso, ya que al ser objetos para lectura no comprueban el mecanismo de bloqueos de escritura multiusuario 

· Se pueden crear mediante una sentencia SELECT en lenguaje SQL 

· Pueden ser recorridos mediante MoveFirst, MoveLast, MoveNext y MovePrevious.

· Se almacena completamente en la memoria de la PC local.

· Se utilizan para pequeños conjuntos de datos para la implementación de reportes o generación de gráficos,etc.

Los SnapShots están especialmente indicados para aquellas operaciones en las que solo se realizan lecturas. Su empleo en tareas repetitivas reduce mucho tiempo de acceso a datos.

Principales instrucciones del lenguaje SQL (Structured Query Language)

Instrucción SELECT

La instrucción SELECT lanza consultas, determinando cuáles son los campos (columnas) que queremos leer y su organización. Su sintáxis general es:

SELECT <columnas>

FROM <tabla>

[WHERE <condiciones>]

[GROUP BY <condiciones>]

[HAVING <condiciones>]

[ORDER BY <condiciones>]

Sólo son obligatorias las claúsulas que no están entre corchetes. Por ejemplo, para obtener el nombre y la dirección de todos los registros(o fiulas) de una tabla clientes sería:

SELECT NOMBRRE, DIRECCION FROM CLIENTES

Si quisiéramos recuperar todos los campos de todos los registros, escribiríamos:

SELECT * FROM CLIENTES, en donde ese asterisco ('*') representa todos los campos de la tabla

Para leer todos los clientes que sean de Barcelona, escribiríamos:

SELECT * FROM CLIENTES WHERE POBLACION ="BARCELONA"

Veamos ahora como podemos contar los registros que cumplen con una condición determinada:

SELECT COUNT(NOMBRE) WHERE POBLACION="Tres Cantos"

También podemos solicitar los datos en un orden concrerto. Por ejemplo:

SELECT * FROM ARTICULOS ORDER BY VENTAS

La claúsula GROUP BY se utiliza para agrupar filas cuando se emplean funciones como SUM y COUNT, las cuales no toman campos línea, por línea sino resultados globales de suma de todas las filas.

La claúsula HAVING trabaja como si fuera la claúsula WHERE, exceptuando que su lógica también está relacionada con las funciones que retornan valores de grupos de registros.

Ambas claúsulas, GROUP BY y HAVING, se emplean raramente, e incluso no están soportadas en varios sistemas gestores de bases de datos. Access entiende esta sintáxis, propia del SQL más estandarizado, pero determinados fabricantes se reservan el derecho de implemenrtarla en sus diseños particulares.

Instrucción INSERT

La instrucción INSERT añade nuevos registros a la base de datos. Su sintáxis es:

INSERT INTO <tabla> [(columna1, columna2….)] VALUES [(Valor1, valor2…)]

Por ejemplo para insertar un nuevo autor en la tabla de autores, podemos emplear la siguiente línea:

INSERT INTO Authors (Au_ID,Author) VALUES (70, 'Javier Ceballos')

Instrucción UPDATE

La instrucción UPDATE modifica uno o más registros de la base de datos, dependiendo de la claúsula WHERE que especifica las condiciones de la actualización. Ésta es si sintáxis:

UPDATE <tabla> SET Columna1=Valor1, [Columna2=Valor2…] [Where <condiciones>]

La claúsula WHERE es opcional. Si no se especifica, la actualización se realiza para todos los registros.

La sentencia UPDATE a utilizar sería la siguiente:

UPDATE ARTICULOS SET PRECIO=PRECIO*104/100

O incluso, para mejorar las prestaciones eliminando una operación:

UPDATE ARTICULOS SET PRECIO=PRECIO*1.04

Instrucción DELETE

La instrucción DELETE borra registros de la base de datos. La sintáxis general es:

DELETE [FROM] <tabla> [WHERE <condiciones>]

Tanto la palabra clave FROM como la claúsula WHERE son opcionales. Si no se especifica la claúsula WHERE, se borrarán todos los registros.

Por ejemplo, para borarr todos los artículos de la temporada de verano deberíamos utilizar esta instrucción:

DELETE FROM ARTICULOS WHERE TEMPORADA ="Verano"

Las instrucciones Execute y ExecuteSQL

Envía instrucciones SQL de tipo UPDATE, DELETE o INSERT, pero no sirve para enviar instrucciones SELECT. Execute puede utilizarse tanto para enviar instrucciones en sintáxis SQL pura como para ejecutar comandos previamente almacenados en la base de datos de Access. Este último sistema se le denomina ejecución de procedimientos almacenados.

La sintáxis de la instrucción Execute es la siguiente:

BaseDatos.Execute comandoSQL ¦ ProceAlmacenado, Opciones

